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Los institutos tecnolégicos de la Comunitat Valenciana, gracias a la fi-

nanciacion del Instituto Valenciano de Competitividad Empresarial (IVA-

CE) y el Fondo Europeo de Desarrollo Regional (FEDER), han comenzado !-r
2023 con mas de 100 proyectos de I+D en colaboracién con empresas de
laregion.

Los proyectos, cuyo presupuesto total asciende a 20 millones de euros,
se enmarcan en la convocatoria del IVACE de 2022, que tiene duracién
desde enero de 2022 hasta junio de 2023, y que persigue potenciar la in-
version privada en I+Dy en innovacion en la Comunitat Valenciana como
instrumento clave para la transformacién del modelo productivo, conso-
lidar el crecimiento empresarial y, en definitiva, mejorar el bienestar de la
sociedad valenciana.

Una convocatoria en la que la colaboracion de empresas valencianas
supone un factor fundamental ya que permite adecuar la investigacion a
sus necesidades reales, tanto actuales como futuras, al mismo tiempo que
facilita la transferencia de los resultados obtenidos a las empresas de la
Comunitat Valenciana.

Este documento nace con la firme intencién de ir mas alla de un catalogo
de los proyectos subvencionados para ser un instrumento de competitivi-
dad al servicio de las empresas valencianas, acercando tanto los resultados
obtenidos con el desarrollo de los proyectos que se incluyen, como la acti-
vidad que, de manera permanente, desarrollan los institutos tecnolégicos
para avanzar en un sistema de innovacion valenciano orientado a lograr
los maximos resultados en el ambito de la economia productiva.




2. Proyectos de los
institutos tecnologicos






2.1. Proyectos colaborativos




REDIT

INNOVATION NETWORK

- La Comunitat Valenciana dispondra de
un laboratorio de movilidad inteligente,
conectada y sostenible gracias a IBV, ITE,
AIDIMME, AIMPLAS, ITENE e [T ... 20

- AlJU e ITI presentan un pasaporte
digital de juguetes inteligentes.......... 21

- El primer demostrador de industria
circular de Europa gracias a AlJU, AITEX e
INESCOP 23

- ITC-AICE y AIMPLAS investigan
tecnologias de captura de CO, para el
sector cerdmico 24

- AINIA e ITI desarrollaran una plataforma
de servicios digitales para alimentacion
personalizada 25

- GenerTwin, cOmo optimizar procesos
industriales con la digitalizacion
energética coN ITE € ITC vvrrrressrrrrenes 27

- AIDIMME e ITE desarrollan un
modelado digital energético para
fomentar el uso racional de la energia en
comunidades energéticas locales........... 28



La Comunitat
Valenciana dispondra
de un laboratorio de
movilidad inteligente,
conectada y sostenible
gracias a IBV, ITE,
AIDIMME, AIMPLAS,
ITENE e ITI

Reducir el impacto ambiental del transporte en las ciudades impulsando
una movilidad inteligente, conectada y sostenible. En ello trabajan los
centros IBV (coordinador de este proyecto), ITE, AIDIMME, AIMPLAS,
ITENE e ITI con la creacién de un nuevo entorno de investigacién para
desarrollar nuevas tecnologias en materia de movilidad inteligente,

en el marco del proyecto iMoLab. Y es que las nuevas tecnologias estan
cambiando de manera radical la manera en la que habitamos nuestras
ciudades y nos desplazamos por ellas.

Asi, el desarrollo de soluciones innovadoras de movilidad conectadas,
auténomas, sin emisiones y compartidas que propicien unas formas de
convivencia urbana mas es clave para el bienestar de las personas y la
proteccion del planeta.

En este sentido, la Comunitat Valenciana cuenta con una potente red
de institutos tecnolégicos con los conocimientos que la movilidad inteli-
gente requiere, y su implicacion resulta clave para el desarrollo rapido y
la consolidacién de un nuevo ecosistema de empresas que favorezcan la
innovacion y la competitividad.

«La colaboracion de los institutos tecnolégicos facilita la integracion
de la tecnologia mas avanzada en materia de movilidad, ya que integran
sus lineas de actividad punteras en diferentes ambitos como la ener-
gia, las infraestructuras para la movilidad, las comunicaciones o las
necesidades y expectativas de las personas. Todo ello permitira ofrecer
servicios de I+D+i a las empresas de este sector tecnoldgico emergente,
facilitando su desarrollo y evolucién mediante un trabajo con un gran
componente colaborativo», asegura el director de Innovacién en Auto-
mocién y Movilidad del IBV, José Solaz.

Esta apuesta por la movilidad inteligente en la Comunitat Valen-
ciana se basa en las capacidades PEIC (Personas, Energias limpias,
Infraestructuras y Comunicaciones) y permitira vertebrar y aglutinar



a los agentes clave del sector para implantar las nuevas soluciones de
manera inmediata.

El proyecto iMoLab supone una accion coordinada de I+D para la crea-
ci6én de un laboratorio distribuido de movilidad inteligente, con instala-
ciones diferenciadas en los diferentes centros tecnoldgicos. Cada una de
estas instalaciones contara con prototipos, ademas de un proyecto piloto
demostrador que permitira validar las tecnologias. Asimismo, los dife-
rentes laboratorios seran tanto fijos (en las instalaciones de los centros)
como moviles (por ejemplo, con vehiculos instrumentados), y permitiran
establecer como debe ser la nueva movilidad.

En estos momentos, el consorcio del proyecto esta trabajando en la con-
ceptualizacion del entorno de investigacion, que incluira laboratorios para
realizar pruebas virtuales donde poder validar nuevos prototipos desarro-
llados, asi como instalaciones fisicas donde se puedan testear prototipos
de productos en un entorno urbano y dindmico, que reproduzcan condi-
ciones reales de uso.

Finalmente, para asegurar la transferencia de los resultados del pro-
yecto al tejido empresarial, el proyecto cuenta con la participacion de
diferentes empresas colaboradoras con gran trayectoria y representativas
de los diferentes sectores de las Smart Cities. Estas empresas colaboran en
diferentes fases del proyecto, en estudios de viabilidad y en las actividades
de transferencia. Asi, cuenta con el apoyo de empresas como Abervian,
Etra Investigacion y Desarrollo, Faurecia Interior Systems Salc Espaiia,
Itera Soluciones de Ingenieria, Next Electric Motors, Renault Retail Group
Levante S.A., Simetria Fidentia, Traffic Futuray V2C.

AlJU e ITI presentan un
pasaporte digital de
juguetes inteligentes

El Instituto Tecnolédgico de producto infantil y de ocio, ATJU, y el Instituto
Tecnoldgico de informatica ITI, trabajan en el desarrollo de un pasaporte
digital para juguetes inteligentes de las empresas del sector, que evitara
su falsificacion y facilitara su reciclaje.

Segtin fuentes de la Policia Nacional, solo en las tltimas Navidades,
se intervinieron mas de 170.000 juguetes falsificados. Los articulos
imitaban a prestigiosas marcas como Lol, Cry Babies, Disney, Nickelo-
deon, Mattel o Real Madrid y alcanzaban un valor de mercado superior a
1.200.000 euros. Segln esta misma fuente, los juguetes llegaban a Espa-
fia desde China burlando los controles de seguridad al estar totalmente
desmontados y era en nuestro pais donde se realizaba el montaje final.
En este sentido, cabe destacar que los productos incautados representa-
ban altos riesgos para la salud y seguridad de los nifios al emplear en su
fabricacion y elaboracion materiales, pinturas y lacas altamente nocivas.
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Por ello, el proyecto DLT4AITOYS, financiado por el Instituto Valen-
ciano de Competitividad Empresarial (IVACE), permitira controlar qué
elementos forman parte de un juguete inteligente, registrando también
las diferentes etapas de su fabricacion y distribucién. Ademas, permitira
alos usuarios identificar facilmente las caracteristicas del juguete, asi
como su procedencia.

Por otra parte, mediante los procesos de logistica inversa, también se
podran introducir mejoras en el reciclaje de los elementos de estos ju-
guetes una vez finalicen su vida til, promoviendo la economia circular
y reduciendo la generacién de residuos. Esta informacion se almace-
narday se podra visualizar en la plataforma de Inteligencia Artificial
desarrollada por AIJU, que integra servicios de IA como reconocimiento
de imagenes, chatbots, andlisis de sentimientos y emociones, y recono-
cimiento de voz. Por tanto, permitira que la industria juguetera valen-
ciana mejore la calidad de sus juguetes inteligentes y que estos puedan
proporcionar un mayor valor pedagégico para los usuarios y ecolégico
en la gestion del reciclado.

La introduccién de un pasaporte de producto digital aumentara las
posibilidades de que el producto sea reciclado o reutilizado, ya que dicho
pasaporte incluird informacién sobre el proceso de produccion de cada
producto para que los diferentes tipos de usuarios de toda la cadena de
suministro puedan reutilizarlo o tratarlo de forma correcta a la hora de
gestionar los residuos.

Como explica Jose Carlos Sola, coordinador del proyecto en AIJU, «in-
troducir el pasaporte de producto digital lo antes posible en las empresas
del sector del juguete es muy importante, ya que pronto empezara a ser
una obligacion y conviene estar preparados». Ademads, sefiala que, «ne-
cesitamos conocer los componentes de los materiales y sus posibilidades
de reciclado, de forma que los juguetes sean lo mas sostenibles posible».

Esta iniciativa pretende mejorar la informacion de los productos a lo
largo de todo su ciclo de vida, para que su disefio, fabricacion, utilizacion
y reciclado sean mas sostenibles, reduciendo de esta forma el impacto
medioambiental e impulsando, por consiguiente, la economia circular.

Mediante la integracion y despliegue de Distributed Ledger Techno-
logies (DLTs), se persigue simplificar el intercambio de informacion,

y al mismo tiempo, aumentar la confianza en entornos compartidos.
Para ello, ITI, trabajara con tecnologias como blockchain, con el objetivo
de generar un registro digital seguro y transparente en los procesos de
produccioén. El uso de DLTs permitira almacenar de manera inmutable,
gracias a su uso de la criptografia y replicacion distribuida, aquella infor-
macion, o un resumen de esta que, por su caracter, se considere particu-
larmente relevante.

El resultado reforzara la confianza de los consumidores, ya que podran
conocer la trazabilidad del producto, desde las materias primas utiliza-
das en su produccion hasta el marketing llevado a cabo. De esta forma, la
calidad de los productos ira de la mano con su historial de produccién.



El primer demostrador
de industria circular de
Europa gracias a AlJU,
AITEX e INESCOP

El Demostrador de Industria Circular, desarrollado por INESCOP, (Insti-
tuto Tecnoldgico del Calzado), AITEX, (Instituto Tecnoldgico del Textil), y
ATJU, (Instituto Tecnoldgico de Producto Infantil y Ocio), con la ayuda del
IVACE y la cofinanciacion europea (FEDER), es una planta piloto inno-
vadora para la recuperacion de residuos y su transformacién en materias
primas que sirvan para fabricar productos con bajo impacto ambiental.
Esta planta piloto es la primera en Espafia y Europa de estas caracteristi-
cas.

El Demostrador de Industria Circular es capaz de reciclar los productos
multicomposicion (aquellos que emplean, de media, unos 40 materiales
diferentes) que terminan en vertederos o incinerados. De hecho, se calcula
que, al afio, en la Comunitat Valenciana, solo el 5 % de los residuos de
calzado, textil y juguete, son reciclados.

A nivel nacional, la estimacion es que, alrededor de tres millones de
toneladas de residuos de calzado, textil y juguete, acaban en vertederos.
Estos residuos proceden, en su mayoria, de excedentes de fabricacién y
posconsumo, una vez que han llegado al fin de su vida ttil. A estos datos
habria que afiadir que las tendencias auguran que el consumo de calzado,
textil y juguete se multiplicara para el afio 2050, necesitando la capacidad
de tres planetas Tierra para poder servir a nuestras necesidades.

En la actualidad, la valorizacién y el reciclado del calzado, textil y
juguete son extremadamente complejos por ser productos multicom-
posicion. Aunque la industria ha realizado grandes desarrollos en el
reaprovechamiento de materiales monocomposicion, era necesario dar
solucién a los residuos multicomposicion, sobre todo en las fases de
separacion y clasificacion.

Gracias al demostrador de industria circular, ahora es posible separar y
clasificar los residuos del calzado, textil y juguete, de forma que puedan
ser transformados en materias primas de bajo impacto ambiental, creando
asi un modelo de negocio de economia circular con aplicaciones diversas
intra e intersectorialmente.

Ademas, la nueva Ley de Residuos establece, para antes del afio 2025, la
obligatoriedad de recogida de residuos del sector textil y calzado. Ademas,
se debera reducir el peso de los residuos producidos en un 13 % para 2025y
en un 15 % para 2030. Por otro lado, con la revalorizacion de estos residuos
estariamos minimizando la problematica de la escasez de materias primas
y la dependencia de recursos externos a la Union Europea, ademas de con-
cienciar a las empresas y sociedad de que la produccién y consumo actual
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no son sostenibles. Hasta la fecha, el modelo de produccién dominante es
el de extraer materias primas, producir productos, usarlos y tirarlos.

Con el uso de esta tecnologia, las empresas conseguiran reducir sus
residuos, reutilizar sus excedentes, tanto para su propia fabricacién, como
para convertirlos en materias primas que puedan emplearse en otros
sectores como el del mueble o automocion, y mejorar su huella de carbono,
convirtiéndose asi en una empresa circular.

Para el conseller de Economia Sostenible, Sectores Productivos, Co-
mercio y Trabajo, Rafa Climent, «la economia circular no se entiende sin
el desarrollo de nuevas tecnologias, de la investigacion y la innovaciéon y
este demostrador engloba cada uno de estos aspectos, lo que nos permi-
tira crear una industria interconectada, resiliente, sostenible e inclusiva
reduciendo asi la dependencia de mercados externos». Climent ha des-
tacado el trabajo en equipo de los tres centros tecnologicos «en beneficio
no solo de sus sectores sino del resto del tejido industrial y de la sociedad
en general» al tiempo que ha insistido en la voluntad de su Conselleria
de trabajar por cambiar el modelo productivo «para llegar a 2030 en las
mejores condiciones».

ITC-AICE y AIMPLAS
investigan tecnologias
de captura de CO, para
el sector ceramico

El Instituto de Tecnologia Ceramica (ITC-AICE), como entidad coordi-
nadora, y el Instituto Tecnoldgico del Plastico (AIMPLAS), como entidad
participante, estan investigando tecnologias de captura de CO, aplicables
al sector ceramico, a través del proyecto CapturO2.

El proyecto, que cuenta con la financiacion del Instituto Valenciano
de Competitividad Empresarial (IVACE) a través de los fondos FEDER de
Desarrollo Regional, va a llevar a cabo actividades practicas como carac-
terizar las corrientes gaseosas de varias instalaciones industriales para
conocer con precisién la cantidad de CO, emitida y la presencia de otros
elementos, y asi analizar las posibilidades de aumentar la concentracion
de CO, en los gases de salida de las instalaciones para facilitar su captura.

Con esta informacion, se realizara una simulacion para discernir qué
tecnologia de captura se adaptaria mejor a estos procesos, y se realizaran
ensayos de laboratorio para analizar qué material proporciona mejores
valores de captura y/o filtracién de CO,. Los resultados obtenidos seran la
base de un futuro desarrollo a escala piloto parala captura de CO, de insta-
laciones industriales.



Para ello, se analizaran las caracteristicas de las corrientes gaseosas que
se emiten de los procesos industriales y se utilizara esta informacion para
realizar una simulacién que permitira discernir cuales son las tecnolo-
gias que tendrian mas aplicacion en estos casos. Ademas, se analizara qué
tipologia de materiales y de membranas es la mas adecuada para la captura
y separacion en estas corrientes industriales mediante el ensayo en un
equipo hibrido de validacién en el laboratorio.

Este objetivo se pretende alcanzar a partir de una serie de objetivos
especificos:

- Disponer de una caracterizacién completa, en especial de la composicion
quimica de los componentes (tanto mayoritarios como minoritarios, de las
corrientes residuales de combustion de la industria ceramica, para poder
predecir rendimientos e interferencias).

- Identificar y seleccionar las tecnologias actuales de captura que mejor

se adaptan a las caracteristicas de las diferentes corrientes residuales de
combustion generadas en las diferentes etapas del proceso de fabricacién
de la industria ceramica, en condiciones reales de trabajo.

- Simulaci6n en software ASPEN© de un proceso hibrido de captura. Calcu-
lo tecnoecondmico y energético del sistema propuesto.

- Disefiar nuevos materiales o modificaciones de materiales comerciales
que cubran las necesidades de captura de CO, requeridas para las corrien-
tes estudiadas y caracterizadas.

- Estudio y seleccién de membranas para captura de CO, eficiente.

- Realizar un pequefio equipo-prototipo de laboratorio integrado para
captura de CO, con los mejores materiales disefiados y desarrollados en el
contexto del proyecto CapturO2.

- Estudiar propuestas de valorizacién del CO, capturado para las empresas
socias del proyecto.

AINIA e ITl crearan
una plataforma de
servicios digitales

para alimentacion
personalizada

Con el aumento de las alergias, intolerancias y enfermedades metab6-
licas, los consumidores estan desarrollando mayor conciencia sobre la
importancia de la nutriciéon en el manejo de estas condiciones. La nutricion
personalizada crecerd en los proximos afios gracias al mayor acceso a tec-
nologias que ayudan a segmentar y caracterizar a los consumidores, como
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tecnologias de diagndstico y herramientas de seguimiento y formacion de
habitos. Estas nuevas tecnologias digitales tienen el potencial de hacer que
todo sea accesible y sencillo de usar para el consumidor final.

Sin embargo, la creacién de servicios digitales en este ambito presenta
una serie de problematicas como pueden ser el precio, disponibilidad,
numero reducido de expertos y falta de conocimientos generales. Las
tecnologias digitales pueden ayudar a superar esta situacién y eliminar las
barreras relacionadas.

AINIA, en colaboracion con ITI, esta disefiando un prototipo de espacio
de datos o DataSpace, para el desarrollo de servicios digitales avanzados
en alimentacion personalizada. En particular, FOOD/ONE desarrollara una
infraestructura para la gestién de datos adaptada al ambito de la nutricién
personalizada para constituir una base solida sobre la que construir las
aplicaciones y servicios digitales futuros, reduciendo el tiempo y el coste
necesario para generar datos. Ademas, permitiria enriquecer fuentes de
datos que actualmente aparecen aisladas, estableciendo relaciones de va-
lor entre las mismas. Con esta estrategia se prevé poder proveer de nuevos
servicios e indicadores de valor relacionados con la nutricién personaliza-
daa empresas, colectivos, 0, incluso, personas individuales.

El objetivo general del proyecto FOOD4ONE es el desarrollo y despliegue
de un prototipo de espacio o infraestructura de gestion de datos que habi-
lite la creacion de servicios digitales avanzados y de alto valor en el ambito
de la alimentacién personalizada, entendida como la confluencia entre un
pilar productivo de enorme importancia para la Comunitat Valenciana,
como es la produccion de alimentos, y un pilar de la sociedad del bienestar,
como el desarrollo de servicios digitales, que impacten directamente sobre
la salud de los ciudadanos.

Elimpacto esperado del proyecto FOOD4ONE a largo plazo es habilitar la
creacion de un ecosistema de servicios digitales, donde diferentes actores
como empresas agroalimentarias, empresas tecnolégicas, e incluso ciu-
dadanos puedan acceder a servicios digitales avanzados que exploten de
manera cruzada conjuntos de datos de valor con capacidad de computa-
cién y tratamiento de dichos datos, orientados hacia una personalizacién
de la alimentacion que impacte positivamente sobre indicadores de salud
de la poblacion en su conjunto y de competitividad empresarial.

Desde el punto de vista de los espacios de datos, el proyecto FOOD4ONE
va a avanzar en la puesta a punto de un stack tecnoldgico para su instala-
cién que proporcione una alta disponibilidad y una serie de herramientas
para mejorar la gobernanza del dato. Ademas, permitira mejorar la eva-
luacién de indicadores de calidad sobre los datos y la creacion de aplicacio-
nesy servicios para proporcionar indicadores de valor sobre la alimenta-
ci6n personalizada.



GenerTwin, como
optimizar procesos
industriales con la
digitalizacion energética
coniITE e ITC

La sostenibilidad energética es tradicionalmente considerada como un
objetivo a largo plazo. Sin embargo, en los Gltimos meses la economia
fluctda entre importantes subidas de los precios de la energia y depen-
dencias cada vez mayores de factores externos dificiles de predecir, lo
que obliga a las empresas a buscar formas mas rapidas y eficientes de
reducir el consumo energético.

En el caso de las empresas manufactureras, su actividad se ve seria-
mente comprometida por estas fluctuaciones. Por eso, en un contexto en
el que la practica totalidad de empresas manufactureras ven condiciona-
da su competitividad y supervivencia a la evolucion del coste energético
y las politicas de descarbonizacién proyectadas, las tecnologias digitales
de analisis y mejora de la eficiencia suponen una solucion clave en forma
de oportunidad.

Es en este escenario donde el Instituto Tecnoldgico de la Energia (ITE)
coordina el proyecto GENERTWIN —financiado por el Instituto Valencia-
no de Competitividad Empresarial (IVACE)— en el que, junto al Instituto
de Tecnologia Cerdmica (ITC-AICE), se esta desarrollando un modelo de
simulacion energético y productivo para el andlisis de procesos indus-
triales. Los expertos del ITE trabajan en el desarrollo de algoritmos de
optimizacion del coste energético para generar los escenarios de ahorro
y mejora energética y productiva. ITC-AICE, por su parte, se encarga del
desarrollo de los modelos productivos y la adaptacion de la infraestructura
digital para la conexién del Sistema Digital con los sistemas de la planta
ceramica piloto.

Esta investigacion propone desarrollar y aplicar al entorno industrial
real un Sistema Digital de Analisis que aplica técnicas de modelado y
simulacion y se apoya en herramientas digitales para optimizar la toma de
decisiones permitiendo minimizar tiempo y recursos. Esta herramienta
analiza virtualmente los distintos escenarios productivos de un proceso, o
etapa del proceso, con el fin de extraer conclusiones acerca de la flexibili-
dad productiva que admite el proceso y su rendimiento energético segin
variables y factores, tanto productivos como del contexto de la planta.

La simulacion de escenarios ofrece una serie de ventajas para predecir con
un margen de error aceptable distintas situaciones en las que se puede ope-
rar, por ejemplo, calculando el coste operativo del proceso ante una subida
del precio de la energia. También permite decidir sobre la manera dptima de
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organizar la produccion y los recursos en planta. El factor comin a todos los
puntos anteriores es que, una vez desplegado el sistema en planta y alimen-
tado de los datos necesarios, la obtencion de resultados esta condicionada
allevar a cabo las simulaciones que sean de interés para el operador del
proceso, traduciéndose Ginicamente en tiempo computacional y dando una
gran agilidad al operador del proceso para analizar escenarios.

AIDIMME e ITE
desarrollan un
modelado digital
energético para
fomentar el uso
racional de la energia
en comunidades
energéticas locales

En vistas a los objetivos climaticos y energéticos, ademas de promover la
electrizacién de la demanda térmica y el uso de energia renovable, la edifi-
cacion residencial europea precisa de una profunda rehabilitacion. Asi, los
revestimientos con materiales que permitan un ahorro de coste energéti-
co, junto con un aprovechamiento de materiales y una disminucion de la
huella de carbono, ayudaran a conseguir una renovacion efectiva.

Para tener un conocimiento real del estado energético de una edificacién
Jlas variables a medir son multiples —refrigeracion, calefaccion, venti-
lacién, aislamiento, iluminacion y equipamiento eléctrico entre otras—,

y no solo hay que tener en cuenta las del propio edificio, sino también

las que se suceden durante el proceso completo de edificacién. Por eso es
fundamental englobar dentro de una misma metodologia las diferentes
acciones que determinan la respuesta energética de un edificio y lograr asi
una descripcion lo mas realista posible de su comportamiento.

En ello centra su atencion el proyecto Modecel, desarrollado conjunta-
mente entre AIDIMME e ITE (que es quien coordina el proyecto), que tiene
como finalidad el desarrollo de soluciones orientadas a realizar un uso mas
eficiente de la energia de edificios en entornos urbanosy, en particular, en
comunidades energéticas.



Este proyecto abarca tres niveles de actuacién: recubrimientos para
mejorar el aislamiento térmico de la envolvente, nueva metodologia
basada en modelado digital orientada al diagndstico y evaluacién ener-
gética del edificio y disefio de soluciones digitalizadas para la gestién
energética colectiva.

Las soluciones planteadas permiten sistematizar el proceso de modela-
do energético de los elementos pasivos de edificios del entorno residencial
y terciario mediante el uso de software accesible, aunando en una misma
metodologia la definicion de caracteristicas constructivas del edificio, la
definicién de cargas térmicas, el consumo energético asociado a equipos,
sistemas de generaci6én renovable y sistemas de almacenamiento energé-
tico, y todo ello considerando diferentes escenarios de uso. Asimismo, se
posibilita la evaluacién automatizada y de acuerdo con una metodologia
estandarizada del impacto de incluir modernizaciones, reformas o mejo-
ras respecto al disefio base, a través de procesos que se repiten unay otra
vez hasta conseguir un disefio mejorado.

La solucién de Modecel posibilita un mejor aprovechamiento de la
energia, tanto desde el punto de vista constructivo como operacional, y
promueven nuevos modelos de consumo y gestion energética dirigidos a la
creaci6én de entornos comunitarios con balance energético cero y positivo
y climaticamente neutros.

Sus efectos son sumamente positivos, ya que tiene un beneficio directo
sobre el consumidor final, permitiéndole una reduccion de costes a nivel
energético, econdémico y ambiental. Por un lado, la metodologia para el
diagnostico y evaluacion energética de edificios facilitara la configuracion
de espacios mas optimizados energéticamente, ayudando a usuarios y
empresas del sector a seleccionar y priorizar las tecnologias mas adecua-
das en cada caso.

Y por otro, los usuarios residenciales que integren la solucion de gestion
pasiva de la demanda colectiva conseguiran ahorros econémicos relacio-
nados con el suministro eléctrico. En general, empresas y organismos de
distintos ambitos se veran beneficiados por los resultados de este proyec-
to, destacando a entidades locales, comunidades energéticas, empresas
del sector de la construccion, empresas instaladoras, empresas de servi-
cios energéticos y comercializadoras de energia.
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